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ΜΑΡΤΙΟΣ  1999
Το μάθημα «Σχεδίαση και Υλοποίηση Εφαρμογών» εντάσσεται στο ωρολόγιο πρόγραμμα του 2ου  Κύκλου του Τομέα Πληροφορικής-Δικτών Η/Υ, Κατεύθυνση: Υποστήριξη Συστημάτων και Εφαρμογών Υπολογιστών των Τ.Ε.Ε. Διδάσκεται 6 ώρες την εβδομάδα και έχει γενικό σκοπό: να αποκτήσει ο μαθητής όλες τις γνώσεις που θα του επιτρέπουν  να αναπτύσσει μια ολοκληρωμένη απλή εφαρμογή σύμφωνα με μια μεθοδολογία.

 Το μάθημα δομείται σε πέντε άξονες-ενότητες:

Ενότητα
Περιεχόμενο
Γνώσεις που αποκτάει ο μαθητής
Ικανότητες που αποκτάει ο μαθητής

1. Εισαγωγή στην Ανάπτυξη Εφαρμογών
· Στάδια ανάπτυξης εφαρμογής

· Συνέχεια μεταξύ των σταδίων ανάπτυξης.

· Εργαλεία Ανάπτυξης εφαρμογών

· Διδακτικές ώρες: 20

· κατανοεί τη σημασία χρήσης μιας μεθοδολογίας στην ανάπτυξη εφαρμογών.

· κατανοεί την ύπαρξη και τη σημασία των σταδίων ανάπτυξης εφαρμογών : Ανάλυση, Σχεδίαση, Υλοποίηση, Έλεγχος, Ολοκλήρωση

· κατανοεί ότι η Τεκμηρίωση πραγματοποιείται καθ’ όλη τη διάρκεια των παραπάνω σταδίων

· κατανοεί ότι μεταξύ των σταδίων ανάπτυξης πρέπει να υπάρχει συνέχεια και συνέπεια

· κατανοεί ότι μια εφαρμογή είναι αποτέλεσμα συνεργασίας 

· κατανοεί ότι μια εφαρμογή αναπτύσσεται με τη χρήση εργαλείων όπως: Γλώσσα προγραμματισμού,

ΣΔΒΔ, Λογιστικό Φύλλο
· διακρίνει τα στάδια της Ανάπτυξης Εφαρμογών.

· διακρίνει τα εργαλεία Ανάπτυξης Εφαρμογών.

2. Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον
· Δομή ενός αρχείου δεδομένων και λειτουργίες σε αυτό.

· Συσχετίσεις αρχείων δεδομένων

· Τεκμηρίωση εφαρμογής

· Διεπαφή εφαρμογής

· Διδακτικές ώρες:40
· κατανοεί τη διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογής με τη χρήση ενός ή δύο συσχετιζόμενων αρχείων.

· κατανοεί τις έννοιες του κύριου (master) αρχείου και του αρχείου κινήσεων (transaction/detail).
· αναγνωρίζει τις λειτουργίες : Εισαγωγή, Ενημέρωση, Διαγραφή, Αναζήτηση εγγραφών σε αρχείο, Ταξινόμηση αρχείου, Σύγκριση ομοειδών αρχείων

· αναγνωρίζει τις λειτουργίες ανάγνωσης ενός αρχείου και εμφάνισης των δεδομένων στην οθόνη, εγγραφής των δεδομένων σε άλλο αρχείο.

· κατανοεί το σημαντικό ρόλο που παίζει η διεπαφή Ανθρώπου-Εφαρμογής.

· καταγράφει αρχείο βοήθειας με οδηγίες χρήσης της εφαρμογής.

· καταγράφει την τεκμηρίωση της εφαρμογής που αναπτύσσει.
· μπορεί να αναπτύσσει απλές εφαρμογές με τη χρήση ενός ή δύο συσχετιζόμενων αρχείων.

· σχεδιάζει φιλικό περιβάλλον με τη χρήση  menu με αριθμητικές επιλογές ή pull-down menu.

3. Ανάπτυξη Εφαρμογών με Λογιστικό Φύλλο
· Δομή Λογιστικού Φύλλου

· Αυτόματοι υπολογισμοί τιμών

· Διδακτικές ώρες:40
· χρησιμοποιεί τις δυνατότητες του Λογιστικού Φύλλου, όπως: Συναρτήσεις, Συσχετίσεις κελιών από διαφορετικά φύλλα, Εισαγωγή δεδομένων απευθείας από μια εφαρμογή Βάσεων Δεδομένων.

· καταγράφει την τεκμηρίωση της εφαρμογής που αναπτύσσει.
· αναπτύσσει απλές εφαρμογές με τη χρήση αυτοματοποιημένων διαδικασιών και πιο σύνθετες με τη χρήση μακροεντολών.

4. Ανάπτυξη Εφαρμογών σε περιβάλλον ΣΔΒΔ.
· Στάδια ανάπτυξης εφαρμογής με τη χρήση ΣΔΒΔ.

· Δόμηση πινάκων μιας ΒΔ

· Συσχετίσεις πινάκων

· Διαχείριση της ΒΔ (εισαγωγή, αναζήτηση, μεταβολή, εκτυπώσεις κλπ).

· Τεκμηρίωση εφαρμογής

· Διδακτικές ώρες:40
· περιγράφει και εφαρμόζει τη διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογών Βάσεων Δεδομένων.

· αναγνωρίζει τις λειτουργίες Εισαγωγής, Ενημέρωσης, Διαγραφής, Αναζήτησης δεδομένων.

· αναγνωρίζει ότι τα δεδομένα μιας Βάσης Δεδομένων μπορούν να προσπελαστούν και να επεξεργαστούν και με τη χρήση μιας γλώσσας προγραμματισμού.

· αναγνωρίζει τους βασικούς πίνακες, τους πίνακες κινήσεων και τους πίνακες συσχετίσεων.

· κατανοεί ότι σε μια φόρμα μπορούν να εμφανίζονται τα δεδομένα ενός πίνακα και στην ίδια φόρμα, ως υποφόρμα, τα δεδομένα του συσχετιζόμενου αρχείου κινήσεών του.

· καταγράφει την τεκμηρίωση της εφαρμογής που αναπτύσσει.
· αναπτύσσει απλές εφαρμογές Βάσεων Δεδομένων.

· σχεδιάζει φιλική διεπαφή ανθρώπου-εφαρμογής με τη χρήση ομοιόμορφων φορμών.

5. Συντήρηση, Ποιότητα, Διαχείριση Εκδόσεων, Διεπαφή Ανθρώπου-Εφαρμογής
· Συντήρηση εφαρμογής

· Εκδόσεις εφαρμογής

· Ποιότητα εφαρμογής

· Διεπαφή Ανθρώπου-Εφαρμογής

· Διδακτικές ώρες:10
· αναγνωρίζει τη σημασία και το μέσο κόστος της συντήρησης εφαρμογών.

· αναγνωρίζει τις εκδόσεις εφαρμογών.

· κατανοεί πότε πρέπει να δημιουργηθεί μια νέα έκδοση μιας εφαρμογής.

· κατανοεί τι σημαίνει πάγωμα μιας εφαρμογής ή τμήματός της.

· αναγνωρίζει την ανάγκη τήρησης διαδικασιών που εξασφαλίζουν την ποιότητα της αναπτυσσόμενης εφαρμογής

· αναφέρει τους παράγοντες που επηρεάζουν την ποιότητα μια εφαρμογής.

· αναγνωρίζει ότι ο τρόπος σχεδιασμού της διεπαφής καθορίζει τη φιλικότητα της εφαρμογής.

· αναγνωρίζει το ρόλο της εργονομίας της διεπαφής της εφαρμογής (μέγεθος παραθύρων, χρώματα)
· δημιουργεί νέες λειτουργίες σε μια εφαρμογή 

· μπορεί να βελτιώσει τη διεπαφή της εφαρμογής.

· διατηρεί εκδόσεις σε μια εφαρμογή.

· αναγνωρίζει τους παράγοντες που επηρεάζουν την ποιότητα μιας εφαρμογής.

· δημιουργεί φιλικό περιβάλλον εφαρμογής με χρήση μενού, παραθύρων διαλόγου και μηνυμάτων.

· σχεδιάζει φόρμες και αναφορές.

1η Ενότητα : Εισαγωγή στην Ανάπτυξη Εφαρμογών

Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, ο μαθητής να κατανοήσει  και να διακρίνει τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογών.
Ειδικοί σκοποί : 

Ο μαθητής πρέπει:

· να αναγνωρίζει τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογών.
· να κατανοήσει τη συνέχεια των σταδίων για τη σωστή ανάπτυξη μιας εφαρμογής
· να αναγνωρίζει τα εργαλεία ανάπτυξης εφαρμογών.
Περιεχόμενα
Γνώσεις που αποκτάει ο μαθητής
Ικανότητες που αποκτάει ο μαθητής
Οδηγίες  - Παρατηρήσεις


Ο μαθητής πρέπει…

· Στάδια ανάπτυξης εφαρμογής
· να γνωρίζει μεθοδολογίες ανάπτυξης εφαρμογών.

· να γνωρίζει τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογών 

· Ανάλυση

· Σχεδίαση

· Υλοποίηση

· Έλεγχος

· Ολοκλήρωση

· να κατανοήσει ότι μια εφαρμογή είναι αποτέλεσμα συνεργασίας 

· 
· να χρησιμοποιεί μια μεθοδολογία ανάπτυξης εφαρμογών προκειμένου να αναπτύξει μια ολοκληρωμένη εφαρμογή.

· να αναγνωρίζει τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογών.

· να αναφέρει από τι αποτελείται η τεκμηρίωση για το καθένα από τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογής και ποιος είναι ο ρόλος της.

· να διακρίνει τους ρόλους των ανθρώπων οι οποίοι εμπλέκονται στην ανάπτυξη μεγάλων εφαρμογών, οι οποίοι όλοι μαζί συνθέτουν την ομάδα ανάπτυξης.
· μια μεθοδολογία επιβάλλει / προτείνει έναν ενιαίο και δοκιμασμένο τρόπο ανάπτυξης εφαρμογών.

· οι μαθητές πρέπει να καταλάβουν από τι αποτελείται η ανάλυση μιας εφαρμογής και ότι αυτή αποτελεί το θεμελιώδη λίθο για την ανάπτυξή της.

· η τεκμηρίωση αφορά όλα τα στάδια ανάπτυξης μιας εφαρμογής. Είναι απαραίτητη για τη σωστή συνεργασία μεταξύ των μελών της ομάδας ανάπτυξης αλλά και για τη σωστή διαδοχή, ενός μέλους που φεύγει από την ομάδα ανάπτυξης, από ένα νέο μέλος. Είναι απαραίτητη επίσης για τη δυνατότητα τροποποιήσεων και βελτιώσεων από έναν άνθρωπο που δεν ανήκε στην ομάδα ανάπτυξης της εφαρμογής. 

Συνέχεια μεταξύ των σταδίων ανάπτυξης.

· 
· να κατανοήσει ότι μεταξύ των σταδίων ανάπτυξης πρέπει να υπάρχει συνέχεια και συνέπεια.
· να αναγνωρίζει τα χαρακτηριστικά μιας συνεπούς εφαρμογής.
· να δοθούν ορισμοί της συνέχειας και της συνέπειας στην ανάπτυξη εφαρμογών.

· να αναφερθούν παραδείγματα ασυνέπειας εφαρμογών όπως : 

· Η περιγραφή μιας λειτουργίας κατά την ανάλυση δεν συμφωνεί με την υλοποιημένη λειτουργία.

· Κάποιο δεδομένο του οποίου η επεξεργασία κρίθηκε απαραίτητη κατά την ανάλυση δεν αποθηκεύεται σε κανένα αρχείο.

· Ένα πεδίο που χρησιμοποιείται από δύο αρχεία έχει διαφορετικό τύπο.

· να τονισθεί ότι καθώς αναπτύσσεται μια εφαρμογή επιτρέπονται αλλαγές σε κάποιο από τα προηγούμενα στάδια αρκεί να τεκμηριώνεται και να πραγματοποιείται η αλλαγή αυτή όπου υπάρχουν συνέπειες.

· Εργαλεία Ανάπτυξης εφαρμογών
· να κατανοήσει ότι μια εφαρμογή αναπτύσσεται με τη χρήση εργαλείων όπως : 

· Γλώσσα προγραμματισμού

· ΣΔΒΔ

· Λογιστικό Φύλλο

· να κατανοήσει ότι οι μεγάλες εφαρμογές αναπτύσσονται με τη χρήση συνδυασμού των παραπάνω εργαλείων.

· 
· να διακρίνει τα εργαλεία ανάπτυξης εφαρμογών.

· να αναγνωρίζει τα πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα του κάθε εργαλείου.
· να αναφερθούν παραδείγματα εργαλείων και εφαρμογών που έχουν αναπτυχθεί με αυτά.

· να αναφερθούν παραδείγματα πλεονεκτημάτων και μειονεκτημάτων των εργαλείων αυτών όπως : 

· Ευκολία χρήσης 

· Ευκολία τροποποίησης εφαρμογών 

· Απαιτήσεις σε υλικό

· να αναφερθούν τα case tools απλά ως εργαλεία που βοηθούν στη σωστή ακολουθία μιας μεθοδολογίας ανάπτυξης εφαρμογών και ότι αποτελούν ένα πολύ αξιόπιστο εργαλείο στην ανάλυση, σχεδιασμό και τεκμηρίωση εφαρμογών.

2η Ενότητα : Ανάπτυξη Εφαρμογών σε προγραμματιστικό περιβάλλον

Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, να αποκτήσει ο μαθητής ικανότητες μεθοδολογικού χαρακτήρα στο σχεδιασμό, στην ανάπτυξη και στην υλοποίηση μιας εφαρμογής σε προγραμματιστικό περιβάλλον.
Ειδικοί σκοποί:

· Ο μαθητής πρέπει:

· να μπορεί να σχεδιάζει μια απλή εφαρμογή, παίρνοντας υπόψη του τις δυνατότητες του προγραμματιστικού περιβάλλοντος που έχει στη διάθεση του 

· να μπορεί να κωδικοποιεί  και να ελέγχει τα προγράμματα μιας εφαρμογής 

· να μπορεί να συνδέει τα  προγράμματα μιας εφαρμογής

· να μπορεί να ολοκληρώνει την εφαρμογή με την αντίστοιχη τεκμηρίωση
Περιεχόμενα
Γνώσεις που αποκτάει ο μαθητής
Ικανότητες που αποκτάει ο μαθητής
Οδηγίες  - Παρατηρήσεις


Ο μαθητής πρέπει…


Διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογής με γλώσσες προγραμματισμού 3ης γενιάς

· 
· να γνωρίζει τη διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογής σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον

· να γνωρίζει τις δυνατότητες που παρέχει μια τέτοια ανάπτυξη εφαρμογής, τα μειονεκτήματα και τα πλεονεκτήματα που παρέχει η χρήση συμβατικών αρχείων 

· να καταγράφει την τεκμηρίωση της εφαρμογής που αναπτύσσει.
· 
· να μπορεί να αναπτύσσει εφαρμογές με τη χρήση ενός ή περισσότέρων συσχετιζόμενων αρχείων.



Διαχείριση αρχείων

· Κατηγορίες αρχείων

· Οργάνωση αρχείων

· Δημιουργία αρχείου

· Εισαγωγή εγγραφής

· Αναζήτηση εγγραφής

· Διόρθωση εγγραφής

· Διαγραφή εγγραφής

· Ενημέρωση αρχείου
· Εκτυπώσεις
· να γνωρίζει τα είδη των αρχείων ανάλογα με την χρήση τους (βασικά, κίνησης / μεταβολών, εκτύπωσης, αναφοράς, ιστορικά κλπ)

· να γνωρίζει τα είδη των αρχείων ανάλογα με την οργάνωση τους (ακολουθιακά / διαδοχικά, σειριακά, τυχαίας προσπέλασης, κλπ)

· να γνωρίζει τι είναι: γραμμογράφηση ενός αρχείου, τύποι δεδομένων, μέγεθος πεδίων, κλειδί εγγραφής, κλπ

· να γνωρίζει τι λειτουργίες περιλαμβάνει η διαχείριση ενός αρχείου (δημιουργία αρχείου, εισαγωγή εγγραφής, αναζήτηση εγγραφής, διόρθωση εγγραφής, διαγραφή εγγραφής, ενημέρωση αρχείου, εκτυπώσεις)
· 
· να μπορεί να επιλέγει την οργάνωση των αρχείων της εφαρμογής

· να μπορεί να τροποποιεί την γραμμογράφηση ενός αρχείου
· να μπορεί να κωδικοποιεί διαδικασίες ή μικρά προγράμματα που θα κάνουν:
· δημιουργία αρχείου 
· εισαγωγή εγγραφής 
· αναζήτηση εγγραφής
· διόρθωση εγγραφής 
· διαγραφή εγγραφής 
· ενημέρωση αρχείου 
· εκτυπώσεις
 
· 
· να δοθούν παραδείγματα εφαρμογών που να διακρίνονται οι κατηγορίες των αρχείων

· να δοθούν παραδείγματα εφαρμογών που να διακρίνεται η οργάνωση των αρχείων 

· να μπορεί να διαχειρίζεται ένα βασικό αρχείο σε επίπεδο:
α) εγγραφής: εισαγωγή, αναζήτηση, διόρθωση, διαγραφή, εκτύπωση β) αρχείου: δημιουργία, ενημέρωση, εκτύπωση

· 
· να γνωρίζει πώς γίνονται οι εκτυπώσεις, πώς τροποποιούνται, πώς ανακατευθύνονται σε άλλη έξοδο

· να γνωρίζει πώς να δημιουργεί ένα φιλικό περιβάλλον διεπαφής της εφαρμογής με τον χρήστη
· να είναι σε θέση να ενσωματώνει γνωστούς αλγόριθμους σε ένα πρόγραμμα
· να μπορεί να τροποποιεί ένα αλγόριθμο ενημέρωσης για παραλλαγές εφαρμογών
· να σχεδιάζει και να κωδικοποιεί ένα  φιλικό περιβάλλον με τη χρήση menu με αριθμητικές επιλογές ή με pull-down menu
· να γνωρίζει τους αλγόριθμους ενημέρωσης ενός κύριου / βασικού αρχείου από αρχείο κίνησης / μεταβολών και πώς αυτοί καθορίζονται από τον τρόπο οργάνωσης των παραπάνω αρχείων 

· ναζική (batch) ενημέρωση βασικού αρχείου

· νπευθείας (on line) ενημέρωση βασικού αρχείου
· ννάλογα με την ανάλυση και το σχεδιασμό του συστήματος ενδεχομένως να απαιτούνται ειδικοί αλγόριθμοι, συσχετίσεις αρχείων, αναφορές σε αρχεία κλπ. 

· να σχεδιάζει φιλικό περιβάλλον με τη χρήση pull-down menu ή menu με αριθμητικές επιλογές 

· να συνειδητοποιήσει ο μαθητής ότι η χρήση περισσότερων από ένα αρχεία σε μια εφαρμογή είναι θέμα ανάλυσης και σχεδιασμού της εφαρμογής και θα πρέπει να αποκτήσει σχετική άνεση στον παράλληλο χειρισμό τους.

3η Ενότητα: Ανάπτυξη εφαρμογών σε Λογιστικό Φύλλο
Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, να μάθει ο μαθητής να αναπτύσσει απλές εφαρμογές με τη χρήση Λογιστικού Φύλλου.

Ειδικοί σκοποί : 

· Ο μαθητής πρέπει:

· να αναγνωρίζει τα χαρακτηριστικά ενός Λογιστικού Φύλλου με τα οποία είναι δυνατό να αναπτυχθεί μια εφαρμογή.
· να μπορεί να αναπτύσσει απλές εφαρμογές  με Λογιστικά Φύλλα.
· να μπορεί να δημιουργεί μακροεντολές για την αυτοματοποίηση διαδικασιών και προστασία των δεδομένων της εφαρμογής.
· να χρησιμοποιεί τις δυνατότητες  γραφικής αναπαράστασης προκειμένου  να παρουσιάζει  τα αποτελέσματα μιας επεξεργασίας σε γραφική μορφή.
Περιεχόμενα
Γνώσεις που αποκτάει ο μαθητής
Ικανότητες που αποκτάει ο μαθητής
Οδηγίες  - Παρατηρήσεις


Ο μαθητής πρέπει…


Οργάνωση δεδομένων και μορφοποίηση

· 
· να γνωρίζει τη διαδικασία μορφοποίησης των δεδομένων και να τα ταξινομεί
· να μπορεί να εισάγει κοινά δεδομένα σε πολλαπλά φύλλα εργασίας 
· να μπορεί να συσχετίζει κελιά από διαφορετικά φύλλα εργασίας
· να γνωρίζει τον τρόπο συμπλήρωσης κελιών με το ίδιο περιεχόμενο
· να γνωρίζει τον τρόπο εισαγωγής ημερομηνιών και δεδομένων με μορφή ποσοστού ή νομισματική
· να μπορεί να οργανώνει τα δεδομένα σε φύλλα εργασίας

· να μπορεί να μορφοποιεί τα δεδομένα στα φύλλα εργασίας
· να μπορεί να δημιουργεί μια ολοκληρωμένη παρουσίαση ενός θέματος από τη συνένωση διαφορετικών φύλλων εργασίας
· να δημιουργηθούν διαφορετικά φύλλα εργασίας για κάθε τμήμα όλων των τάξεων του σχολείου.
· νε κάθε τάξη να αντιστοιχεί ένα βιβλίο εργασίας.
· να τρία βιβλία εργασίας να έχουν την ίδια διαμόρφωση ώστε να γίνεται καταγραφή των κοινών  χαρακτηριστικών μόνο στο πρώτο φύλλο εργασίας (π.χ. κοινά μαθήματα). 
· να δημιουργηθεί ένα φύλλο εργασίας (κύριο φύλλο) από τη συνένωση των προηγούμενων με τα πλήρη στοιχεία ενός μαθητή.


· 
· να γνωρίζει ότι το λογιστικό φύλλο δίνει έμφαση στους τρόπους υπολογισμού και όχι στα δεδομένα
· να γνωρίζει τον τρόπο δημιουργίας ενός βιβλίου εργασίας που να περιλαμβάνει πολλά φύλλα εργασίας
· να γνωρίζει τη διαδικασία συνένωσης διαφορετικών εγγράφων σε ένα με σκοπό την πλήρη παρουσίαση ενός θέματος (π.χ. πλήρη στοιχεία ενός μαθητή)

· να γνωρίζει τη διαδικασία για την ταυτόχρονη εργασία από διαφορετικούς ανθρώπους στο ίδιο αρχείο (κοινή χρήση βιβλίου εργασίας με άλλους χρήστες)
· 
· να δημιουργηθεί ένα κοινόχρηστο φύλλο εργασίας ώστε, για παράδειγμα, οι καθηγητές των διάφορων εργαστηρίων (χρήστες) να καταγράφουν δεδομένα (βαθμούς) των μαθητών. Ένα άλλο παράδειγμα κοινόχρηστου βιβλίου εργασίας είναι οι μαθητές να περνούν σ' αυτό τις μετρήσεις θερμοκρασίας που παίρνουν.

Επεξεργασία αριθμητικών   δεδομένων 

· 
· να γνωρίζει τη χρησιμότητα των ενσωματωμένων συναρτήσεων του λογιστικού φύλλου 
· να γνωρίζει να χρησιμοποιεί συναρτήσεις για τον υπολογισμό του αθροίσματος,  του μέσου όρου κ.α.

· να γνωρίζει τη διαδικασία εκτέλεσης υπολογισμών από διαφορετικά φύλλα εργασίας

· να γνωρίζει συναρτήσεις για την αναζήτηση στοιχείων σε άλλα φύλλα εργασίας που συνδέονται μεταξύ τους
· να εξοικειωθεί και να χρησιμοποιεί τις απλές συναρτήσεις

· να μπορεί να επιλέγει τις κατάλληλες συναρτήσεις για την ανάπτυξη απλών εφαρμογών

· να εφαρμόζει μακροεντολές σε απλές εφαρμογές

· να μπορεί να υπολογίζει για παράδειγμα  τις ετήσιες αποδοχές ενός υπαλλήλου και ο τρόπος υπολογισμού να αντιγράφεται και για τους υπόλοιπες εγγραφές του Λ.Φ 
· να υπολογιστεί ο αριθμός των αγοριών και των κοριτσιών ανά τμήμα και ανά τάξη
· υπολογισμός του μέσου όρου των βαθμών των μαθητών ανά τμήμα και τάξη σε συγκεκριμένο μάθημα
· υπολογισμός του μεγαλύτερου και του μικρότερου από τους μέσους όρους των τμημάτων και των τριών τάξεων
· υπολογισμός του μέσου όρου των μαθητών του σχολείου


· 
· να γνωρίζει τον τρόπο δημιουργίας μακροεντολών και τη σύνδεσή τους με κουμπιά
· 
· να υπολογιστεί ο μεγαλύτερος μέσος όρος για κάθε τάξη και για όλο το σχολείο
· να δοθούν  αναλυτικά παραδείγματα υπολογισμών σ' ένα τιμολόγιο ή σε μία τραπεζική απόδειξη κίνησης λογαριασμού

Διαγράμματα – Εκτύπωση 

· 
· να μπορεί να επιλέγει δεδομένα για την παρουσίασή τους με το κατάλληλο διάγραμμα

· να γνωρίζει τον τρόπο της αλλαγής των χαρακτήρων και του προσανατολισμού των υπότιτλων στους άξονες των διαγραμμάτων

· να γνωρίζει τον τρόπο μορφοποίησης των περιθωρίων της σελίδας και διαμόρφωσης της επικεφαλίδας και της υποσημείωσης του διαγράμματος

· να γνωρίζει να κάνει προεπισκόπηση του Λ.Φ και την αποθήκευση του αρχείου

· 
· να μπορεί να δημιουργεί σαφή και περιεκτικά διαγράμματα
· ννα μπορεί να ρυθμίζει τις παραμέτρους της εκτύπωσης

· να μπορεί να εκτυπώνει τα φύλλα εργασίας με κατάλληλη μορφή (στοίχιση, επικεφαλίδες, υποσέλιδα, διαγράμμιση, σχόλια)

· να μπορεί να εκτυπώνει μεγάλα φύλλα εργασίας

· 
· να δημιουργηθούν διαγράμματα (ραβδογράμματα, γραμμικά) που να δείχνουν την εξέλιξη των βαθμών στα τρίμηνα ανά μαθητή

· να δημιουργηθούν κυκλικά διαγράμματα που να παρουσιάζουν π.χ. το ποσοστό των μαθητών που έχουν σ' ένα συγκεκριμένο μάθημα βαθμό μεγαλύτερο από 15

· να πραγματοποιηθούν ραβδογράμματα από τα οποία να αντλούν οι μαθητές σύνθετες πληροφορίες (π.χ παρουσίαση των μέσων όρων των τμημάτων του σχολείου και στα τρία τμήματα) κάτι που είναι ανέφικτο να γίνει μέσα από πίνακα



· 
· να δημιουργηθούν διαγράμματα όπου να εμφανίζονται οι βαθμοί των εργαστηριακών ασκήσεων των μαθητών 

· τα αποτελέσματα των εφαρμογών να γίνουν ηλεκτρονική σελίδα στο Διαδίκτυο 

· να γνωρίζει να μετατρέπει φύλλα εργασίας σε HTML

Συνεργασία με άλλα πακέτα     λογισμικού

· 
· να γνωρίζει τον τρόπο επικοινωνίας του Λ.Φ με τον επεξεργαστή κειμένου και τη  Β.Δ.

· να γνωρίζει τον τρόπο εισαγωγής δεδομένων από μία βάση δεδομένων στο Λογιστικό Φύλλο

· 
· να μπορεί να μεταφέρει δεδομένα από το λογιστικό φύλλο στον επεξεργαστή κειμένου, στη βάση δεδομένων και αντίστροφα 
· 
· εισαγωγή ενός πίνακα από τον επεξεργαστή κειμένου στο Λογιστικό Φύλλο και αντίστροφα

· να γίνει εισαγωγή των διαγραμμάτων που έχουν διαμορφωθεί στην 3η παράγραφο, στον επεξεργαστή κειμένου

· να δημιουργηθεί ένα σειριακό αρχείο ενημέρωσης πελατών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον και τα δεδομένα από το αρχείο αυτό να διαβιβάζονται στο Λ.Φ για την παρουσίαση τους

· εισαγωγή δεδομένων από τη Β.Δ. της δανειστικής βιβλιοθήκης του σχολείου στο Λογιστικό Φύλλο. Να χρησιμοποιηθεί για παράδειγμα το MS Query ώστε να πάρουμε δεδομένα από τη Β.Δ. για τα βιβλία που δανείστηκε ο κάθε μαθητής και να τα εισάγουμε κατευθείαν στο Λ.Φ. για επεξεργασία

· να δημιουργηθούν φόρμες και αναφορές σε ΣΔΒΔ (πχ. MS Access) από το φύλλο εργασίας ώστε να υπάρχει δυνατότητα μετακίνησης δεδομένων από το φύλλο εργασίας στην Access (για π.χ. μεταφορά των βαθμολογιών των μαθητών στη ΒΔ).

4η Ενότητα : Ανάπτυξη Εφαρμογών σε περιβάλλον ΣΔΒΔ

Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, ο μαθητής να μάθει να αναπτύσσει απλές εφαρμογές με τη χρήση ΣΔΒΔ.

Ειδικοί σκοποί : 

Ο μαθητής πρέπει:

· να αναγνωρίζει τα συστατικά μέρη μιας εφαρμογής Βάσης Δεδομένων. 

· να μπορεί να ορίζει και να σχεδιάζει τους βασικούς πίνακες μιας εφαρμογής

· να μπορεί να ορίζει  και να σχεδιάζει τους πίνακες κινήσεων  μιας εφαρμογής

· να μπορεί να ορίζει  και να σχεδιάζει τους πίνακες συσχετίσεων  μιας εφαρμογής

· να μπορεί να εκμεταλλεύεται τα εργαλεία που του παρέχει το ΣΔΒΔ για να σχεδιάζει και να παράγει  αναφορές, φόρμες εισαγωγής δεδομένων κλπ.

· να μπορεί να συντάσσει την τεκμηρίωση της εφαρμογής.

Περιεχόμενα
Γνώσεις που αποκτάει ο μαθητής
Ικανότητες που αποκτάει ο μαθητής
Οδηγίες  - Παρατηρήσεις


Ο μαθητής πρέπει…


· Στάδια ανάπτυξης εφαρμογής με τη χρήση ΣΔΒΔ.
· να περιγράφει και να εφαρμόζει τη διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογών Βάσεων Δεδομένων.

· να αναγνωρίζει ότι τα δεδομένα μιας Βάσης Δεδομένων μπορούν να προσπελαστούν και να επεξεργαστούν και με τη χρήση μιας γλώσσας προγραμματισμού ή άλλης εφαρμογής.

· να κατανοήσει ότι σε μια φόρμα μπορούν να εμφανίζονται τα δεδομένα ενός πίνακα και στην ίδια φόρμα, ως υποφόρμα, τα δεδομένα του συσχετιζόμενου αρχείου κινήσεών του.
· να αναπτύσσει απλές εφαρμογές Βάσεων Δεδομένων, περνώντας από τα στάδια : 

· ορισμός πινάκων

· σχεδιασμός ερωτημάτων, φορμών, αναφορών

· να χρησιμοποιεί μια γλώσσα προγραμματισμού για να μεταχειριστεί τα αντικείμενα της εφαρμογής που αναπτύσσει.

· να σχεδιάζει φιλική διεπαφή ανθρώπου-εφαρμογής με τη χρήση ομοιόμορφων φορμών.
· να δοθούν έτοιμα παραδείγματα απλών εφαρμογών με υλοποιημένες λειτουργίες όπως : Εισαγωγή, Ενημέρωση, Διαγραφή, Αναζήτηση δεδομένων.

· να αναπτυχθούν παρόμοιες απλές εφαρμογές.

· να αναφερθούν εφαρμογές που μπορούν να προσπελάσουν τα δεδομένα μιας Βάσης Δεδομένων όπως ένα λογιστικό φύλλο, δημιουργούς αναφορών (report generators).

· Συσχετίσεις πινάκων
· να αναγνωρίζει τους βασικούς πίνακες, τους πίνακες κινήσεων και τους πίνακες συσχετίσεων και τα είδη των σχέσεων μεταξύ αυτών.
· να δημιουργεί συσχετίσεις μεταξύ πινάκων ανάλογα με τη σχέση που έχουν.

· να επιβάλλει περιορισμούς ακεραιότητας δεδομένων κατά τον ορισμό των συσχετίσεων. 
· να δοθούν παραδείγματα εφαρμογών μέσα από το σχολικό περιβάλλον (μαθητολόγιο, απουσίες, μαθήματα, βαθμοί τριμήνων).

· να αναφερθεί  η εφαρμογή  προμηθευτές –προϊόντα   και συγκεκριμένα οι ερωτήσεις

Ποιοι προμηθευτές προμηθεύουν το προϊόν Χ;

Ο προμηθευτής Υ ποια προϊόντα προμηθεύει;

Όπου θα φανεί η αναγκαιότητα των πινάκων συσχετίσεων.



· Τεκμηρίωση εφαρμογής
· να κατανοήσει την αναγκαιότητα δημιουργίας τεκμηρίωσης
· να παράγει αναφορές τεκμηρίωσης που αφορούν στη σχεδίαση της εφαρμογής μέσω δυνατότητας του ΣΔΒΔ.

· να συμπληρώνει την τεκμηρίωση της εφαρμογής με οδηγίες χρήσης της.
· στο τέλος κάθε εφαρμογής θα πρέπει να ζητείται από τον μαθητή να παραδίδει την τεκμηρίωσή της η οποία θα  γίνεται παράλληλα με την ανάπτυξη.

· να χρησιμοποιηθούν οι δυνατότητες του ΣΔΒΔ προκειμένου συντάσσονται αυτόματα  ορισμένα τμήματα της τεκμηρίωσης.



5η Ενότητα : Συντήρηση, Ποιότητα, Διαχείριση Εκδόσεων, Διεπαφή Ανθρώπου-Εφαρμογής 

Ο Γενικός σκοπός της ενότητας αυτής είναι, να κατανοήσει ο μαθητής τις έννοιες της σωστής εξέλιξης και χρήσης μιας εφαρμογής.

Ειδικοί σκοποί : 

Ο μαθητής πρέπει:

· να αναγνωρίζει τα πλεονεκτήματα μιας εφαρμογής που απορρέουν από τη σωστή διαχείρισή της. 
· να γνωρίζει ότι η συντήρηση μιας εφαρμογής παίζει σημαντικό ρόλο στην αποτελεσματικότητα και στη ζωή της.
· να γνωρίζει τους λόγους που διέπουν τις αλλαγές στις εκδόσεις του λογισμικού μιας εφαρμογής.

· να γνωρίζει και να λαμβάνει υπόψη του το θέμα της διεπαφής  ανθρώπου με το σύστημα.

Περιεχόμενα
Γνώσεις που αποκτάει ο μαθητής
Ικανότητες που αποκτάει ο μαθητής
Οδηγίες  - Παρατηρήσεις


Ο μαθητής πρέπει…


· Συντήρηση εφαρμογής
· να γνωρίζει ότι η συντήρηση εφαρμογών αφορά ενέργειες όπως :

· Διόρθωση λειτουργιών

· Προσθήκη λειτουργιών

· Βελτίωση τρόπου διεπαφής

· 
· να διορθώνει λειτουργίες

· να προσθέτει λειτουργίες
· να βελτιώνει τον τρόπο διεπαφής
· να ενημερώνει την υπάρχουσα τεκμηρίωση
· να ελέγχει την τροποποιημένη εφαρμογή ως προς την ορθότητά της.
· να τονισθεί ότι η συντήρηση πρέπει να γίνεται με συστηματικό τρόπο. Μια αλλαγή πρέπει να κρίνεται για το εάν πρέπει να γίνει ή όχι ανάλογα με τις συνέπειες που θα έχει αυτή σε χρόνο και εργασία που απαιτεί. 

· να γίνει κατανοητό ότι μια αλλαγή συνεπάγεται αλλαγές και σε άλλα σχετιζόμενα σημεία της εφαρμογής




·  μετά την πραγματοποίηση μιας αλλαγής πρέπει να γίνεται έλεγχος ορθότητας της εφαρμογής και ενημέρωση της υπάρχουσας τεκμηρίωσης. 

· η τεκμηρίωση πρέπει πάντα να αντανακλά την εφαρμογή με όποιες αλλαγές έχουν γίνει σε αυτή.



· Εκδόσεις εφαρμογής
· να γνωρίζει θέματα που αφορούν στις Εκδόσεις εφαρμογών 

· να κατανοεί την έννοια πάγωμα μιας εφαρμογής ή τμήματός της.

· 
· να δημιουργεί μια νέα έκδοση μιας εφαρμογής.
· να αναγνωρίζει τους λόγους ταυτόχρονης ύπαρξης εκδόσεων μιας εφαρμογής.
· να αναφερθεί ότι μια έκδοση εφαρμογής αποτελείται από μια συγκεκριμένη δομή δεδομένων και από ένα σύνολο λειτουργιών. Συνήθως μετά από ένα σημαντικό αριθμό αλλαγών σε μια εφαρμογή δημιουργείται μια νέα έκδοση αφήνοντας ανέπαφη την προηγούμενη. 

· κάθε έκδοση είναι μια αυτοτελής εφαρμογή με την τεκμηρίωσή της και είναι έτοιμη για χρήση. 

· να αναφερθούν παραδείγματα εκδόσεων εφαρμογών καθώς και η συχνότητα δημιουργίας τους. 

· να αναφερθούν λόγοι τήρησης εκδόσεων όπως : 

· διαφορετικοί χρήστες για διαφορετικούς λόγους μπορούν να χρησιμοποιούν διαφορετικές εκδόσεις της ίδιας εφαρμογής.

· μια νέα έκδοση μπορεί να λύνει κάποια προβλήματα αλλά μπορεί να εισάγει και νέα.



· Ποιότητα εφαρμογής
· να κατανοήσει ότι η ποιότητα είναι το χαρακτηριστικό βάσει του οποίου κρίνεται η αξιοπιστία και η χρησιμότητα μιας εφαρμογής.

· 
· να αναγνωρίζει παράγοντες που επηρεάζουν την ποιότητα εφαρμογών.
· να αναφερθεί ότι υπάρχουν διεθνείς οργανισμοί που καθορίζουν πρότυπα, διαδικασίες και παράγοντες εξασφάλισης ποιότητας εφαρμογών. π.χ. ΙΕΕΕ, ISO. 

· να αναφερθούν παράγοντες ποιότητας όπως :

· Πληρότητα : πλήρη υλοποίηση των προδιεγραφέντων λειτουργιών

· Συνέπεια : ομοιόμορφη λογική σε όλα τα τμήματα

· Ορθότητα : ακρίβεια σε υπολογισμούς

· Τμηματικότητα : υψηλός βαθμός ανεξαρτησίας μεταξύ των τμημάτων

· Επεκτασιμότητα : δυνατότητα επέκτασης

· Διεπαφή Ανθρώπου-Εφαρμογής
· να κατανοήσει τη σπουδαιότητα της διεπαφής ανθρώπου-εφαρμογής 

· να γνωρίζει θέματα σχετικά με τη διεπαφή με μενού όπως,
· ομαδοποίηση των σχετιζόμενων λειτουργιών 

· κατάταξη αυτών σύμφωνα με τη σημασία, το μήκος, ή τυχαία

· 
· να σχεδιάζει κυλιόμενα (pull-down) και εμφανιζόμενα (pop-up) μενού.

· να σχεδιάζει εργονομικές οθόνες

· να σχεδιάζει μηνύματα σαφή, ομοιόμορφα και προαιρετικά να συνοδεύονται από χαρακτηριστικό ηχητικό σήμα.
· να αναφερθεί ότι οι λειτουργίες των μενού μπορούν να αντιστοιχηθούν και κάποιο πλήκτρο ή σε συνδυασμούς αυτών. (π.χ. η λειτουργία Βοήθεια συνήθως αντιστοιχίζεται στο πλήκτρο F1).

· οι επιλογές των λειτουργιών του μενού μπορούν να γίνουν είτε με το κλικ του ποντικιού είτε με το πάτημα ενός ψηφίου ή ενός γράμματος που έχουμε αντιστοιχίσει σε κάθε λειτουργία του μενού.

· οι οθόνες πρέπει να έχουν εργονομία και ομοιότητα ώστε να μην μπερδεύουν τον χρήστη. Σε χαρακτηριστικά όπως θέση, χρώματα, μέγεθος γραμμάτων και κουμπιών εντολής και εικονίδια των οθονών της εφαρμογής πρέπει να δίνεται ιδιαίτερη προσοχή.

� Οι ώρες διδασκαλίας προτείνονται ενδεικτικά
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